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OSA 1: RAHVUSVAHELISE KABE AMETLIKUD MANGUREEGLID

1 Kabemang ja mangijad

1.1 Kabe on méttesport, kus voistlevad kaks méangijat (osapoolt).

1.2 Isikuid, kes selle mdnguga tegelevad, nimetatakse mangijateks.

1.3 Kabemanguga vdivad tegeleda nii amatdor- kui ka elukutselised sportlased.
2 Inventar

2.1 Rahvusvahelist kabet méangitakse ruudukujulisel laual, mis on jagatud 100-ks Ghesuuruseks
ruuduks. Ruudud on vaheldumisi tumedad (nn mustad valjad) ja heledad (nn valged véljad). Sellist
lauda nimetatakse 100-ruudulise kabe lauaks.

2.2 Mangitakse tumedatel valjadel, niisiis on kabelaual 50 aktiivset manguvalja.

2.3 Tumedate valjade poolt moodustatud kaldliine nimetatakse diagonaalideks, neid on kokku 17.
Kbige pikemat diagonaali, mis ihendab kahte nurgavalja ja mis koosneb 10-st manguvaljast,
nimetatakse peateeks.

2.4 Kabelaud asetatakse mangijate vahele selliselt, et peatee algab vasakust alumisest nurgast.
Esimene alumine ruut mangija vasakul kdel on must.

2.5 Maéngijate vahel olevat kabelauda véime jaotada jargnevalt:

2.5.1 Alus: mangijapoolne kabelaua kiilg, mis moodustab esimese rea.
2.5.2 Aérevertikaalid: kabelaua kiilgmised read (liinid).

2.5.3 Read: 5-st tumedast viljast koosnevad horisontaalsed liinid.
2.5.4 Kolonnid: 5-st tumedast valjast koosnevad vertikaalsed liinid.

2.6 Kabelaua tumedaid manguvélju nummerdatakse kokkuleppeliselt 1-st 50-ni. Neid numbreid ei
margita kabelauale. Numeratsioon algab vasakust lilemisest tumedast manguvaljast ja liigub
paremale rida rea jarel ning I6peb alumise rea viimase tumeda manguvaljaga.

2.6.1Viis tumedat manguvalja alustel ja viimastel ridadel omavad numbreid 1-st 5-ni ja 46-st 50-ni.
2.6.2 Viis tumedat vertikaalset darevalja nummerdatakse vasakul 6-16-26-36-46 ja paremal 5-15-25-
35-45.

2.6.3 Peatee otstes asuvad nurgavaljad on 5 ja 46.

2.7 Rahvusvahelises kabet mangitakse 20 valge (heleda) ja 20 musta (tumeda) kabendiga.

2.8 Partii algul asetatakse kakskiimmend musta kivi valjadele 1 kuni 20 ja kakskimmend valget kivi
valjadele 31 kuni 50. Valjad 21 kuni 30 jadvad vabaks (tiihjaks). (Diagramm 1)
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3 Kabendite kaigud
3.1 Kabendid on kivid ja kabed.

3.2 Kividel ja kabedel on erinevad kdimisviisid ja l66miskaigud. Kabendi liikkumist Ghelt valjalt teisele
nimetatakse kaiguks.

3.3 Esimese kaigu teeb alati valgetega mangija. Mangijad sooritavad kaike oma kabenditega
kordamdoda.

3.4 Kiviga saab kaia ainult edasisuunas modda diagonaali jargmise rea tiihjale valjale.

3.5 Kivi saab kabeks, kui ta jouab “viimasele reale” ehk vastase alusele. Kabe kroonitakse teise sama
varvi kiviga.

3.6 Viimasel real peatunud kivi kabestumisel voivad kabe kroonida mélemad mangijad. Kui vastane
seda ei tee, peab kabe kroonima mangija, kellele kabe kuulub. Kabe kroonimata jatmist loetakse
eksimuseks. Vaistlusjuhendis kokku lepitud juhtudel on lubatud kabet tdhistada kabendi Gmber
podramisega.

3.7 Kabeks saanud kivi sailitab kabe nimetuse isegi siis, kui ta on kroonimata. M&lemal vastasel on
oigus kabe kroonimiseks ka hiljem (vastustades punkti 5.4). Kroonimata kabega kaimist loetakse
eksimuseks.

3.8 Tekkinud kabe saab kdigudiguse alles parast vastase kaiku.
3.9 Kabe v&ib liikuda edasi voi tagasi mooda jarjestikulisi vabu valju diagonaalil, millel ta asub.
3.10 Kaik loetakse sooritatuks, kui mangija on péarast kdigu tegemist eemaldanud kde kabendilt.

3.11 Kui mangija puudutab kaigul olles oma kabendit, millega ta saab teha reegliteparase kaigu, siis
on ta kohustatud selle kabendiga kdima.

3.12 Maéngija vGib valida, millise lubatud kaigu ta puudutatud voi kaigul veel lahti laskmata
kabendiga teeb.

3.13 Kui kaigulolev méangija soovib kohendada tGhte vGi mitut kabendit, siis peab ta sellest eelnevalt
selgelt vastasele teatama “kohendan ” (prantsuse keeles 'J'adoube’, inglise keeles 'l adjust').

3.14 Teguviisi, kui mangija vastase kaigul olles puudutab véi kohendab (ihte voi mitut oma voi
vastase kabendit, loetakse ebakorrektseks.

4 Loomiskaik

4.1 Vastase kabendit saab liilia nii edasi- kui ka tagasisuunas. Lo6miskaiku loetakse tiheks terviklikuks
kaiguks. Mangija ei saa llila iseenda kabendeid.

4.2 Kui kivi kdrvalvaljal samal diagonaalil asub vastase kabend, mille taga on tihi vali, siis peab ta
hlippama (le vastase kabendi vabale viljale. Lo6dud kabend eemaldatakse laualt. Sellist kaiku
nimetatakse |66miseks kiviga.

4.3 Kui kabe korvalvaljal voi kaugemal samal diagonaalil asub vastase kabend, mille taga on tihi vali,
siis peab ta hlippama lle vastase kabendi vabale viljale. Lo6dud kabend eemaldatakse laualt. Sellist
kaiku nimetatakse 166miseks kabega.
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4.4 L66mine peab olema tapselt sooritatud ja teostatakse kindla korra jargi. Lodmise selguse
puudumine vérdub eksimusega, mida peab vastase ndudmisel parandama. Lo6mine loetakse
sooritatuks, kui 166dud vastase kabend(id) on eemaldatud laualt. Kohustuslik on sooritada kaik ning
eemaldada |66dud kabend(id) laualt Ghe ja sama kdega. Mdlema kde kasutamine on ebakorrektne
ning vastase ndudmisel tuleb see parandada.

4.5 Kui kiviga |66mise kaigus on parast vastase kabendist tGlehlippamist 166ja kivi vastase jargmise
kabendi korval, mille taga on vaba vili, siis peab ta jatkama I66mist, kuni see on véimalik, samuti
kolmanda, neljanda jne vastase kabendi puhul. Lo6dud kabendid eemaldatakse laualt [66mise
jarjekorras voi vastupidises jarjekorras. Sellist kdiku nimetatakse jarjestikuseks 166miseks kiviga.

4.6 Kui kabega I66mise kdigus on kabe uuesti tGihel diagonaalil vastase kabendiga, mille taga on (ks
vOi mitu vaba vilja, peab ta ka selle kabendi dra [66ma, samuti kolmanda ja neljanda jne vastase
kabendi, jaddes peatuma lihel vabadest valjadest peale viimast I66dud kabendit. Lo6dud kabendid
eemaldatakse laualt l66mise jarjekorras vGi vastupidises jarjekorras. Sellist kdiku nimetatakse
jarjestikuseks [66miseks kabega.

4.7 Jarjestikuse 166mise kaigus on keelatud hiipata tile oma kabendi(te).

4.8 Jarjestikuse 166mise kaigus on lubatud vabu vélju tGletada rohkem kui tiks kord, kuid ei ole
lubatud hiipata Ule vastase (ihe ja sama kabendi rohkem kui ks kord.

4.9 Jarjestikust 166mist peab teostama korrektselt, puudutades I66va kabendiga iga kord vaba vilja
|66dava kabendi taga ning asetades 166va kabendi parast 166gi sooritamist I6ppvaljale. Ebakorrektne
|66mine on eksimus ning vastase nGudmisel tuleb [66mine sooritada korrektselt.

4.10 Loomine loetakse I6petatuks, kui mangija on eemaldanud kde 166ki sooritavalt kabendilt 166gi
|6petamisel voi 106gi kdigus.

4.11 L66dud kabendid tuleb laualt eemaldada alles peale 166gi sooritamist nende [66mise vai sellele
vastupidises jarjekorras ning peatumata. Kabendite eemaldamist teises jarjekorras v&i korraparatult
loetakse eksimuseks ja vastasel on digus nduda selle parandamist.

4.12 L66dud kabendite eemaldamine laualt loetakse IGpetatuks, kui mangija on eemaldanud kdik
166dud kabendid véi on arusaadavalt peatunud laualt kabendite votmisel.

4.13 Suurima arvu kabendite 166mine on kohustuslik. Selle reegli taitmisel ei oma kabe mingit
erandit ega pane mangijale mingit lisakohustust. Sel puhul on kivi vérdne kabega.

4.14 Kui mangijal on vdimalik valida mitme 166gisuuna vahel, kus on vdimalik l{ilia vOrdne arv vastase
kabendeid, siis otsustab mangija ise, millise 166gisuuna ta oma kivi voi kabega valib.

4.15 Erinevalt punktist 3.5 ei muutu kivi, mis labib [66mise kdigus viimase horisontaali, kabeks, vaid
jatkab 166mist kivina ja jadb kiviks ka parast l66mist.

4.16 Kui kivi |66b vastase Uhe kivi, siis mangija voib sooritada 166mist ka jarjekorras: esmalt
eemaldades vastase kivi ja siis sooritades hiippe.
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5 Eksimused ja ebakorraparasused

5.1 Kui méngu kaigus avastatakse, et kabelaud oli algseisus valesti (vt. punkt 2.1.4), siis partii
tlhistatakse ja mangitakse uuesti.

5.2 Algseis (punkt 2.8) peab olema kontrollitud enne mangu algust. Iga eksimus, mida margatakse
partii kaigus, kuulub lahendamisele punkti 5.4 alusel.

5.3 Iga kabend, mis asub valgel véljal, on mitteaktiivne ja vdib liilituda mangu ainult vastase loal.

5.4 Kui mangija paneb toime mone alljargnevatest eksimustest on ainult tema vastasel digus néuda
selle parandamist voi jatta see kehtima:

5.4.1 on teinud kaks kaiku jarjest;

5.4.2 on teinud reeglitele mittevastava kaigu kiviga voi kabega;

5.4.3 puudutas mingit oma kabendit, aga kais teisega;

5.4.4 vottis kaigu tagasi;

5.4.5 sooritas kaigu vastase kabendiga;

5.4.6 tegi muu kaigu kabendiga kui I66mine oli véimalik;

5.4.7 eemaldas ilma pdhjuseta laualt oma vdi vastase kabendi;

5.4.8 16i vaiksema voi suurema hulga kabendeid, kui oli voimalik;

5.4.9 tegi jarjestikuse 166mise kaigus peatuse (vaata 4.10);

5.4.10 eemaldas 166dud kabendid ebadigesti veel enne jarjestikuse 166mise |6petamist;
5.4.11 pérast jarjestikust |l660mist eemaldas laualt vdiksema arvu kabendeid, kui I6i;
5.4.12 parast [66mist eemaldas kabendeid, mida ta ei 166nud;

5.4.13 tegi kabendite laualt eemaldamisel peatuse;

5.4.14 eemaldas parast 166gi sooritamist laualt tihe vdi mitu oma kabendit;

5.4.15 jattis kivi kabeks kroonimata;

5.4.16 kais kabega ilma seda kroonimata;

5.4.17 kasutas kaigu sooritamisel ja kabendite laualt eemaldamisel kahte katt;

5.5 Olukorrad kabelaual, mis on tekkinud méangijaist s6ltumata, ei ole eksimused.
5.6 Kui mangija keeldub kabemangu reegleid taitmast, voib vastane nduda nende jargimist.

5.7 Kabemangu reegleid rikkunud v&i eeskirjadest mitte kinni pidanud mangija vastase vastukaik
tdhendab seda, et ta on tekkinud olukorraga ndus. Parast oma kéiku ei ole tal enam Gigust nGuda
vea parandamist.

5.8 Ei ole lubatud vea vdi eksimuse osaline parandamine.
6 Partii ldppemine viigiga

6.1 Partii loetakse I6ppenuks viigiga, kui sama seis kordub kolmandat korda sama mangija kaigul
olles.

6.2 Kui 25 kaigu jooksul tehakse kdike tiksnes kabedega ega tehta lhtegi [66miskaiku, siis loetakse
partii viigiks.

6.3 Kui Ghel mangijal jadb lauale kolm kabet, voi kaks kabet ja kivi, voi Uiks kabe ja kaks kivi vastase
Uhe kabe vastu, siis loetakse partii viigiks, kui kumbki mangija on teinud veel 16 kaiku. Kui nende
kdikude jooksul eemaldatakse laualt kabend, jadb kehtima algne maksimaalselt 16 kaigu
loendamine. Peale 16 kadigu tegemist loetakse partii viigiks, valja arvatud juhul, kui jdutakse seisu,
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kus kaotus maaratakse vastavalt punktile 7.2.2 v6i 7.2.3 ehk mangija, kes ei saa sooritada oma
jarjekordset kaiku (nupud blokeeritud) voi ei oma Uihtegi kabendit, loetakse kaotanuks.

6.4 Loppmangud kaks kabet, kabe ja kivi voi kabe kabe vastu loetakse viigiks, kui mélemad mangijad
on teinud 5 kaiku.

7 Partii tulemus

7.1 Partiis voib olla kahesugune tulemus:
7.1.1 Partii Idpeb (ihe poole vdiduga ja jarelikult teise poole kaotusega.
7.1.2 Partii 16peb viigiga, kui kumbki pool ei suuda vaoita.

7.2 Partii loetakse mangijale voidetuks, kui vastane:
7.2.1 alistub kas pdhjusega voi ilma;

7.2.2 ei saa sooritada oma jarjekordset kaiku;

7.2.3 ei oma uhtegi kabendit;

7.2.4 keeldub taitmast reegleid.

7.3 Partii I0peb viigiga, kui kumbki mangija ei suuda voita voi:
7.3.1 vastastikusel kokkuleppel;
7.3.2 punktis 6 toodud juhtudel;

8 Partii lileskirjutamine

8.1 Aktiivsed manguvaljad on tadhistatud numbritega 1 - 50 (punkt 2.6). Seega on vdimalik kogu partii
kaik-kaigult Gles markida ja taastada partii.

8.2 Partii Glesmarkimine toimub jargmiselt:

8.2.1 kdigepealt margitakse kaigu sooritanud kabendi algvili, seejarel vali, kuhu ta kais ehk 16ppvali;
8.2.2 neid valju v&ib eraldada sidekriipsuga ( - ) lihtkdigu puhul;

8.2.3 neid vélju voib eraldada ristikesega ( x ) l66miskaigu puhul.

9 Tingmargid

9.1 Uhtseks arusaamiseks kasutatakse jargmisi tingmarke:

9.1.1 lihtkaik: -

9.1.2 166mine: x

9.1.3 tugev kaik: !

9.1.4 vaga tugev kaik: !!

9.1.5 nork kaik: ?

9.1.6 vaga nork kaik: ??

9.1.7 nailiselt nork kaik, mis on tegelikult tugev: ?!

9.1.8 nailiselt tugev kaik, mis on tegelikult nork: 1?

9.1.9 sunnitud kaik, kuna kdik teised viivad kaotusele: *

9.1.10 partii voit: +

9.1.11 viik: =

9.1.12 parast kombinatsiooni viimast kdiku voidetud kivide arvu tahistamiseks: +1, +2 jne.
9.1.13 samuti kaotatud kivide arvu naitamiseks: -1, -2 jne.

9.1.14 mark: a.l. (ad libitum) tadhendab |66mist suvalises suunas sama tulemusega.
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10 Ajakontroll

10.1 Voidakse kokku leppida, et kumbki mangija peab ettendhtud aja jooksul sooritama teatud arvu
kaike.

10.2 Sel juhul peavad mangijad:
10.2.1 kasutama selleks ettendhtud kelli;
10.2.2 kirjutama partiis Ules kaik-kdigult kdik kdigud.

10.3 Kokkulepe voib olla ka, et terve partii jaoks antakse ettenahtud aeg.

10.4 Viimasel juhul tuleb kasutada kelli, kuid partii Glesmarkimine ei ole kohustuslik.

10.5 Tingimused ja kellade kasutamise korda kasitleb Osa 3 Kabevodistluste Ametlik Reglement.
11 Mitmesugused manguvormid

11.1 Kasutatakse mitmesuguseid manguvorme

11.1.1 tavaline mang laua taga kahe vastase vahel mdlema juuresolekul;

11.1.2 tavaline mang laua taga, kus Uks mangija mangib mitme vastasega samaaegselt (ehk
simultaan);

11.1.3 partii kirja teel, kus vastased saadavad oma kdigud posti teel;

11.1.4 partiis osaleb mangija, kes mangib pimesi (lauda kasutamata), kes ei margi partiid Ules ja
vastane, kes kasutab kabelauda;

11.1.5 partii mangijaga, kes mangib pimesi, kes ei margi partiid lles, ja tema vastu mangivad mitu
mangijat, kes kasutavad kabelauda;

11.1.6 partii pimeda méangijaga (pimedate méangijatega), kes kasutavad reljeefseid kabendeid ja
kabelauda;

11.1.7 tavaline partii erineva tugevusega mangijate vahel, kus tugevam pool alustab partiid (he voi
mitme vahemkiviga;

11.2 Nendel juhtudel, valja arvatud punkt 11.1.1, tehakse vajalikud tdaiendused vdistlusreglementi.

11.3 Kui kasutatakse punktides 11.1.3 — 11.1.5 nimetatud manguvorme, on kabelaud asetatud
tinglikult mangijate vahele.



